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EMENTA

Estudo de caso em especificacdo, projeto e implementacdo de sistema de software; Definicdo arquitetural
(apresentacéo, servico, dominio e infraestrutura); uso de boas praticas no projeto a na construcdo de sistemas

de software; uso de frameworks e padrdes de software orientados a objetos.
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OBJETIVO GERAL

Consolidar o conhecimento do aluno relativo a procedimentos e técnicas de desenvolvimento de sistemas de
software (particularmente de aplicacdes para a WEB), com a utilizacdo da plataforma Java, boas praticas de
desenvolvimento, assim com o uso adequado de frameworks e padrées de software orientados a objetos.
Desenvolver um estudo de caso para consolidar o conhecimento relativo a desenvolvimento de sistemas

adquirido durante o Curso.

METODOLOGIA

Essa é uma disciplina oferecida na modalidade semipresencial. Portanto a metodologia definida aqui reflete essa

escolha de oferta.

e No inicio do curso, o discente sera apresentado ao conjunto de atividades didaticas que devera realizar
durante o semestre letivo. Essas atividades didaticas serdo na forma de trabalhos praticos individuais a serem
realizados pelos alunos. As atividades didaticas passadas para os alunos estardo relacionadas a modelagem
e implementac¢édo de funcionalidades da aplicacdo que o aluno deve desenvolver durante o curso. O contetido
das atividades ira refletir as unidades de ensino apresentadas no programa deste plano de ensino (veja
PROGRAMA mais abaixo).

e Haverd atividades de tutoria de duas naturezas, conforme especificado a seguir.

o Atendimento e orientagéo a distancia por meio de duas tecnologias de informac&o e comunicagdo. A
primeira e principal serd por meio do Ambiente de Virtual de Aprendizagem utilizado pelo Curso, o

Moodle (http://eic.cefet-ri.br/moodle). A segunda sera por meio de correio eletronico.

o Encontros presenciais quinzenais, para apresentacdo pelos alunos da realizacdo das atividades
didaticas e para dirimir dividas com o professor tutor. Estdo previstos 08 (oito) encontros presenciais
a serem realizados durante o semestre letivo. Cada encontro presencial ira durar 01 (uma) hora. O
calendario (datas e respectivos horéarios) desses encontros presenciais serd fornecido pelo professor

tutor aos alunos na primeira semana do semestre letivo.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliag@o semestral envolve duas componentes, MT e AP, conforme definigbes a seqguir.

e Componente MT: Para cada uma das atividades académicas definidas, o discente recebera uma nota de
0 a 10. Nesse contexto, MT corresponde a média simples das avaliacfes atribuidas a cada uma das
atividades realizadas pelo aluno. As avalia¢cdes dessas atividades serdo realizadas com base na aderéncia

aos padrdes de software e boas praticas de desenvolvimento de software durante esse desenvolvimento.

e Componente AP: corresponde a uma avaliagdo presencial, composta de (1) uma apresentacdo com
duracdo 20 minutos dos aspectos de modelagem, projeto e implementacdo do sistema desenvolvido,
assim como de (2) uma arguicao oral realizada pelo professor da disciplina ap6s a apresentacdo. Essa
arguicdo envolve perguntas acerca de aspectos técnicos (modelagem, projeto, implementacdo) da
aplicacdo desenvolvida. A avaliacdo presencial Unica sera aplicada no periodo de avaliagdes finais

definido no calendario académico.
A média semestral (MS) sera calculada pela formula MS = MT * 0,4 + AP x 0,6.

Para ser aprovado por média, o aluno deve alcancar um valor PA MS maior do que ou igual a 7,0 (sete). Em caso
contrario, o aluno estara reprovado. Estard automaticamente reprovado por faltas o aluno que deixar de

entregar/apresentar duas ou mais das atividades didaticas, independente da nota obtidas nas demais atividades.
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PROGRAMA

Especificagcdo do estudo de caso

1.1. Especificacd@o dos requisitos funcionais, ndo-funcionais e das regras de negdcio.
1.2. Modelagem dos casos de uso

1.3. Modelagem conceitual de classes

Implementacdo da camada de apresentacao

2.1. Prototipacgdo da interface grafica com o usuario

2.2. Configuracdo do framework MVC

2.3. Desenho dos formulérios e implementacéo dos controladores
Implementagdo das camadas de servigo e dominio

3.1. Implementagéo das classes do modelo conceitual e das regras do negdécio.
3.2. Defini¢do dos repositérios e raizes das agregacodes.

3.3. Implementacao de classes de servi¢co e operacdes de sistema
3.4. Implementag&o do modelo conceitual de classes.
Implementacéo da camada de infraestrutura

4.1. Configuragéo do framework ORM

4.2. Implementacdo da camada de persisténcia.

4.3. Configuracao de outros frameworks técnicos

4.4. Implementacédo de autorizagéo e autenticacao.




