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OBJETIVO GERAL

Capacitar o aluno a entender as principais estruturas de dados utilizadas na computacao e saber aplica-las de

forma correta.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas, eventualmente contando com recursos audiovisuais.

e Resolucdo de exercicios de fixacdo e propostos.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a nota
Ple P2:

MP =(P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas terd direito a uma avaliagdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tdpicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituira a da avaliagdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avaliacdes, terd atribuido o grau ZERO em uma delas.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situagBes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerard uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada
da seguinte forma:

MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcangcar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrario, estara

reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1. Estruturas lineares sequenciais
1.1. Listas sequenciais
2.1.1.Implementacéo das operacdes basicas
2.1.1.1. Insercao de nés

2.1.1.2. Remocao de nés




2.1.1.3. Alteracao de noés
2.1.1.4. Ordenacéo e busca em listas

2.1.2.Casos particulares: pilha e fila

2. Ponteiros

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.

Conceitos bésicos
Enderegamento direto e indireto
Principios de alocagéo dinamica

Problemas com seu uso

3. Estruturas lineares dinamicas

3.1.

Listas simplesmente encadeadas
4.1.1.Implementacgdo das operacgdes bésicas
4.1.1.1. Insercéo de nés
4.1.1.2. Remocéao de nds
4.1.1.3. Alteracéo de nés

4.1.1.4. Ordenacéo e busca em listas

6. Algoritmos de Ordenacéo

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.

Ordenacéo por selegéo
Quicksort

Mergesort

Heapsort

Complexidade dos algoritmos de ordenacao

6. Estruturas de Dados néo lineares - Arvores

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.
6.6.
6.7.

Conceitos basicos

Arvores binérias de busca

Arvores balanceadas

Algoritmos de insercéo e remocao

Busca em arvores

Complexidade dos algoritmos em arvores

Arvores AVL




