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EMENTA

Aplicacdo de Padrdes de Projeto em AplicagcBes WEB. Conexdo com Banco de Dados e Mapeamento Objeto-
Relacional. Gerenciamento de Projetos com Maven. Spring Framework. Aplicacdes Ricas.
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OBJETIVO GERAL

Tornar o discente apto a desenvolver software para internet com foco na programacéo no lado do servidor
utilizando padrdes de software e frameworks orientados a objetos.




METODOLOGIA

e Aulas expositivas com recursos audiovisuais
o Desenvolvimento de estudos de casos em laboratério, com uso de desenvolvimento dirigido por testes.

e Atendimento e orientacdo do professor visando o desenvolvimento do projeto de um sistema de software

gue envolva padrdes estudados na disciplina.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a nota
PleP2:

MP=(P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas tera direito a uma avaliacdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tépicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituira a da avaliagcdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avaliacdes, terd atribuido o grau ZERO em uma delas.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situacOes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerard uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada

da seguinte forma:
MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcancar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrério, estara

reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1. Aplicagdo de Padr6es de Projeto em Aplicagbes WEB
1.1. Padrbes do Catélogo GOF
1.2. Singleton
1.3. Command
1.4. Strategy

1.5. Decorator




1.6. Factory/AbstratcFactory

Conex&o com Banco de Dados e Mapeamento Objeto-Relacional
2.1. Como criar uma conexéao JDBC

2.2. Como encapsular o cédigo JDBC em DAQO’s

2.3. Como controlar o acesso de Servlets a DAO’s

2.4. Mapeamento entre Classes e Tabelas
Gerenciamento de Projetos com Maven

3.1. Atividades de gerenciamento de projetos

3.2. Maven como gerenciador de projetos

3.3. Configuracéo do Maven com Eclipse

3.4. Controle de dependéncias

3.5. Construgdo e implantacdo automatizada de projetos
3.6. Execucdao de testes unitarios pelo Maven

Spring Framework

4.1. Definicdo

4.2. Configuragdo do Spring em Aplicac6es WEB

4.3. Fundamentos em Spring MVC

Aplicacdes Ricas

5.1. AplicagBes Ricas e AJAX

5.2. Objetivo para o desenvolvimento de aplicacdes ricas
5.3. Principais frameworks AJAX para aplicacbes web em Java

5.4. Framework DWR




